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Una propuesta diddctica usando geometria dinamica

En esta presentacién mostraremos cémo motivar el teorema de la recta de Simson utilizando para ello el GeolLab, un laboratorio
de geometria dindmica. Mostraremos primero cémo, utilizando un método de Monte Carlo podemos conjeturar el teorema de
Simson: “Dado un tridngulo arbitrario y un punto en su circuncirculo, las proyecciones de dicho punto a los lados del tridngulo
estan alineadas”, y reciprocamente “Si las proyecciones de un punto a los lados de un tridangulo estan alineadas, entonces el
punto estd en el circuncirculo del tridngulo”.

Tenemos entonces que dado un tridngulo, a cada punto de su circuncirculo se le puede asociar una recta, su recta de Simson.
Mostraremos luego que la envolvente de la recta de Simson, conforme el punto se mueve en el circuncirculo es una deltoide
que es tangente al triangulo dado.

Finalmente, construiremos el tridngulo de Morley del tridngulo y veremos cémo estd relacionado con la deltoide mencionada
en el parrafo anterior.

Si el tiempo lo permite veremos algunos otros teoremas geométricos dificiles de visualizar sin la ayuda de GeoLab.



